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NEWSGAMES FUR DEN UNTERRICHT
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Politik Lernen
in der Schule

Nedoma, Anja; Preisinger, Alexander (Hrsg.).
Wien: Edition polis, 2024. 36 Seiten. ISBN
978-3-902659-26-2.

Die Publikation aus der Reihe zum
spielbasierten Lernen stellt
nachrichtenmedienbezogene Newsgames in
den Mittelpunkt - also Spiele, in denen
journalistisches Arbeiten simuliert wird.

DIGITAL CITIZENSHIP
EDUCATION

GAME-BASED LEARNING ALS BEITRAG ZUR
gGITALEN BURGER:INNENSCHAFT

Preisinger, Alexander; Steinbéck, Matthias
(Hrsg.). Wien: Edition polis, 2023. 36 Seiten.
ISBN 978-3-902659-25-5

Die Digitalisierung verandert unsere politische
Kultur massiv. Viele Formen der digitalen
Biirgerlnnenschaft sind nicht real erlebbar.
Digitale Spiele haben aber die Fahigkeit,
politisches Handeln zu simulieren und
"erfahrbar" zu machen.

DIGITALE UND ANALOGE
POLITIKSIMULATOREN

Ancuta, Stefan; Preisinger, Alexander (Hrsg.).
Wien: Edition polis, 2022. 36 Seiten. ISBN
978-3-902659-24-8.

Seit den 1970er-Jahren existieren etliche
Planspiele und Politiksimulatoren am digitalen
und analogen Spielemarkt: Je nach
Ausrichtung und Thema simulieren sie
politische Aspekte und machen politisches
Handeln "erlebbar".

DIGITALE
SPIELE

FUR DISTANCE LEARNING
IN POLITISCHER BILDUNG UND GESCHICHTE

Preisinger, Alexander. Wien: Edition polis,
Marz 2020. 10 Seiten.

Diese Broschiire stellt niederschwellige
Zugange vor, um digitale Spiele fir Distance
Learning zu integrieren. Ausgewdahlt wurden
nur solche Spiele, die kostenlos und meist
ohne technischen Aufwand spielbar sind.

DIGITALE
SPIELE

IM GESCHICHTSUNTERRICHT &
IN DER POLITISCHEN BILDUNG

Aumayr, Florian; Preisinger, Alexander (Hrsg.).
Wien: Edition polis, 2020. 40 Seiten. ISBN
978-3-902659-20-0.

Digitale Spiele stellen ein didaktisch
interessantes Mittel dar und bieten nicht nur
in Zeiten des Distance Learning Méglichkeiten
zur Erweiterung des Unterrichts in Geschichte
und Politischer Bildung.

ANALOGE
SPIELE

FUR DIE POLITISCHE BILDUNG

Ancuta, Stefan; Preisinger, Alexander (Hrsg.).
Wien: Edlition polis, 2021. 28 Seiten. ISBN 978-
3-902659-22-4.

Analoge Spiele boomen mehr denn je, nicht
obwohl, sondern gerade wegen der
Popularitat von Computerspielen. Vor allem
fur die Politische Bildung ist das Brettspiel
inferessant.
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KLIMA -
WANDEL

IM DIGITALEN
R oo

Endl, Andreas; Preisinger, Alexander. Wien:
Edlition polis, 2018. 12 Seiten. ISBN 978-3-
902659-15-6.

Das Themenheft fiir Lehrkrafte stellt eine
Reihe von Spielen zum Klimawandel vor und
priift sie auf ihre Einsetzbarkeit im Unterricht.
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